Matériel pédagogique
pour les cycles 3 et 4
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Vous tenez entre vos mains le quatrieme numéro du matériel pédagogique
de la série « Zeppi & Bob » publiée par le Zentrum fir politesch Bildung

Le présent matériel pédagogique s’adresse au personnel enseignant
des cycles 3 et 4 de I’enseignement fondamental. Il peut étre utilisé
de facon flexible et pluridisciplinaire. Les premiére et deuxieme parties
peuvent étre abordées séparément ou ensemble. Les fiches de travail,
elles aussi, peuvent étre employées séparément.

Dans ce numéro, Zeppi et Bob se penchent sur

le sujet fascinant et important de la justice. Les
éléves prendront vite conscience que la justice est
un concept aux multiples facettes qui peut soulever
des questions complexes, mais qui joue un réle fon-
damental dans de nombreux aspects de leur vie -

a |'école, au sein de la famille ou dans la société.

La notion de justice est difficile a définir. Il suffit d’'un
coup d’ceil dans la cour de récréation pour consta-
ter a quelle fréquence les éleves utilisent le mot

« injuste ». Bien que le désir de justice soit universel,
il est souvent difficile de fournir une définition précise
du terme. Ce matériel pédagogique présente la jus-
tice comme une valeur centrale de la société, qui
influence les actions individuelles et collectives. Elle
décrit une situation idéale ou tous les intéréts sont
pris en compte sans désavantager ni l'individu ni le
groupe, et expose trois grands principes : I'égalité
(@ chacun-e la méme chose), le mérite (a chacun-e
selon son mérite) et le besoin (a chacun-e selon ses
besoins). Le terme « équité » (Fairness), souvent
employé a tort comme synonyme, doit étre considéré
de maniere différentiée, car il se référe surtout au res-
pect des regles, notamment dans le contexte sportif.

L’expérience montre que les enseignant-e-s sont
souvent confronté-e-s a la difficulté de prendre des
décisions justes, qui sont fortement influencées par

la perspective sous-jacente et le principe choisi.

Ce matériel pédagogigue incite a réfléchir au conflit
entre les intéréts individuels et les intéréts collectifs :
gu’est-ce qui est juste pour I'individu et qu’est-ce qui
I'est pour le groupe ? Ce changement de perspective
est mis en avant comme une compétence fondamen-
tale tant dans I’environnement scolaire qu’au sein de
la société.

Les droits ne prennent effet qu'a travers I'existence
de régles et de lois - I'Etat, dont les institutions telles
que la police et la justice veillent a leur application,
joue un réle central a cet égard. La société civile joue
également un réle important, notamment dans la
revendication d'égalité et de justice. Les regles servent
a structurer le vivre ensemble au sein d’une société et
a protéger les droits individuels. Une attention parti-
culiére est accordée ici aux droits de ’enfant, car ils
illustrent parfaitement I'importance des regles pour le
bon fonctionnement d’une société, mais aussi d’une
classe. La derniére partie du matériel pédagogique
aborde les conséquences du non-respect des regles.



Les éleves y recoivent un apercgu du role de la
justice, qui est considérée comme le « troisieme
pouvoir » chargé de faire respecter I'Etat de droit.
Des symboles tels que la balance, I'épée et le ban-
deau sont introduits afin de rendre compréhensible
la représentation symbolique de la justice. Un autre
point important consiste a montrer aux éléves ou et
comment ils-elles peuvent faire valoir leurs droits.

Grace aux fiches de travail, ils-elles comprennent ce
qu'est la justice et pourquoi il n'existe pas de définition
simple et universelle. lls-Elles découvrent différents
principes (égalité, besoin, mérite) qui permettent de
déterminer si une situation est « juste » ou « injuste » et
réfléchissent a ce que la justice signifie pour eux-elles
et leurs camarades de classe. Des questions ciblées
permettent de révéler des avis et des points de vue
divergents au sein de la classe. Elles permettent

aux éléves de remettre en question et d’affiner leurs
propres convictions. Les réflexions mettent en évi-
dence le lien entre la justice et les droits et le role que
la justice joue dans ce contexte.

Une vidéo explicative permet de discuter avec Zeppi
et Bob des trois situations de départ dans la bande
dessinée (page 6). Grace aux exercices proposeés,

les éleves donnent vie a ZuperBob et ZuperZeppi,
qui deviennent leurs héros de la justice au fur et a
mesure qu’ils-elles collectionnent des médailles et
les collent sur I’affiche.

Vidéo explicative + téléchargeneut
gratuit de |’engemble du matériel

Grace au projet, les éleves deviennent eux-elles-
mémes des ambassadeur-drice-s de la justice en
partageant leurs connaissances et leurs idées avec
d’autres classes. L’accent est mis sur 'apprentis-
sage entre pairs, un processus pendant lequel les
éléves travaillent de maniére autonome et deviennent
eux-elles-mémes des expert-e-s. lls-Elles ménent
ensemble des activités qui donnent vie au sujet et
renforcent ainsi leur capacité a s’engager en faveur de
la justice.

En complément de la publication « Zeppi et Bob »,
le guide « LAE avec LEdi » aide les enseignant-e-s a
mettre en ceuvre des projets. Il contient du matériel
pratique qui accompagne différentes phases des
projets - de la planification a la réflexion. Ces res-
sources sont congues pour étre utilisées de maniere
flexible et s’intégrer dans différentes disciplines.
Des QR codes permettent aussi de télécharger

des fiches de travail au format numérique pour
simplifier la conception des cours.
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('est vraiment |N3uste |

Examinez la bande dessinée et lisez attentivement toutes les bulles de pensées. Discutez des différentes

situations et réfléchissez au sujet central de la bande dessinée. Quels sentiments ou réactions les
personnages expriment-ils ?

Situation 1

y longues, je pourraig)
\(_ veler éncore

t trop injuste.)
JJe n'ai aucune |
chance dans
ces conditions ! 4
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Situation 3
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Je voulais juste
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rle bw A

wilave Farte

[\r (SHEBE _
y A T , o
Mje&a\\\e Au fil des prochains exercices, vous allez faire beaucoup de découvertes, qui vous aideront a
l/ résoudre les trois situations de la bande dessinée. Répondez aux questions de la vidéo pour

obtenir les quatre médailles. Votre aide est indispensable. Parviendrez-vous a relever
les défis ensemble en tant que classe ?
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(Phao§ émotionnel

Avez-vous déja vécu une situation que vous avez trouvée injuste ?
Racontez en quelques mots ce qui vous est arrivé et pourquoi vous avez trouvé la situation injuste.

Comment vous étes-vous senti-e-s dans cette situation ?

Coloriez les smileys respectifs.
N\

de bonne humeur (atisfait-e innocent-e timide pengif-ve

confus-e dégu-e Seul-e impuigsant-e
oo 3
~ ™ =2 A ciic
triste anxjeux-euse e{-‘{—‘rayé-e faché.e furieux-eufe

Colorez la case qui correspond le mieux a votre réaction. Puis, indiquez sur la ligne graduée comment
vous avez réagi.

Je ne m’en suis pas Je me sentais o
: e . J’étais triste - .
vraiment rendu compte, mal et j’ai coupé . : Je me suis énervé-e et
ce genre de choses ne les liens avec et,jelme’sws jai réagi violemment.
me dérange pas. cette personne. cloigne-e.
v
J’en ai discuté J'étais en
J’en ai discuté avec mon colere et j'ai
avec mes ami-e-s. enseignant ou insulté I'autre
enseignante. personne.




Partager &quitablement

a. Rejouez la situation suivante en classe et répondez aux questions en décrivant ce que vous avez
vécu.

Un ou une éléve recgoit un gateau et peut en couper une part de la taille de son choix, sans toutefois le prendre
en entier. Ensuite, le gateau est passé a I'éleve suivant-e qui coupe également un morceau de son choix et
passe le reste a son voisin ou sa voisine. Cela continue jusqu'a ce qu'il ne reste plus de gateau.

?u’est-ce qui s’est passé ?

(omment t'es-tu senti-e 2

(omment tes camarades de classe se sont-ils ou elles senti-es en partageant le gé‘teau ?

(ette répartition était-elle équitable a tes yeux 2 O oui O Non

Raison :

‘Pensez-vous pouvoir répartir |e gﬁteau de manieére plu§ équitable ?

b. Comment répartiriez-vous une pizza dans la situation suivante ?
Le pére a préparé la pizza et la fille a mis la table. La meére rentre du travail et a trés faim, alors que le fils a joué
dehors tout I'apres-midi.

En groupe, comparez la fagcon dont vous avez partagé la pizza avec les solutions de vos camarades
de classe. Expliquez les raisons de votre choix.

Est-il toujours juste de traiter tout le monde sur un pied d'égalité ?
Le mérite devrait-il jouer un role dans la répartition ?

Pourquoi est-il parfois difficile d'agir de maniere équitable ?
Connaissez-vous des situations similaires ou il est difficile

de partager équitablement ?




N @ "est J“ste, majs pourquoj ?

Ecoutez les sept scénarios décrits. Quel principe de justice a guidé la décision dans

[=] s =]

chaque situation ? Cochez la case correspondante dans le tableau ci-dessous. E -
Principe d'égalité (E) @onde recoit Ie@‘\u sein d'une fratrie, Pedro edulnicluoseo
(7 ans), Lisa (10 ans) et Claude (13 ans) recoivent tous 20 € d'argent de poche. S cénarjos
Principe du mérite (M) @ait d’efforts, plus on recoit en retour, Lisa proméne le en audio

chien plus souvent que Pedro et Claude. Elle recoit donc plus d’argent de poche.

Principe du besoin (B) @ a de besoins, plus on recoit.)Claude doit payer son
déjeuner tous les jours a I'école, mais ce n'est pas le cas de son frere et sa sceur. Il recoit
donc plus d’argent de poche.

1.  Heures de coucher

2. Piéce de théatre

3. Déficience visuelle

4. Vitesse d'apprentissage

5. Téléphones portables

6. Orchestre d'école

7. Basket

Quelles autres décisions auraient pu étre prises dans les différentes situations ?
Comment définirais-tu le terme « juste » ?

\\e Visionnez a présent le chapitre « Besoins »
e&a\ (00:00-02:06) de la vidéo. Ensuite, vous pouvez

" coller la premiére médaille sur I'affiche de la
ZuperTeam et la colorier.
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Les besoins des enfants

Tous les étres humains ressentent le besoin d’étre traités de maniére juste. Aprés la Seconde Guerre mondiale,
prés de 150 pays ont signé la Déclaration universelle des droits de I'homme. Les droits de I'enfant en font égale-
ment partie et ont été consignés par les Nations unies (ONU) dans un traité spécifique. Mais malheureusement,
de nombreux pays n'appliquent pas encore ces droits de maniére conséquente.

Observez les images. Reliez chaque image au droit de I'enfant correspondant et a I'affirmation qui
s'y rapporte. Réfléchissez a la fagon dont ces droits protégent le bien-étre des enfants. D'autres
exemples vous viennent-ils a I'esprit ?

17y%476!

Tu dois étre en sécurité.
Droit a une attention et Personne n’a le droit de te
@ un soutien particuliers @ faire du mal ou de t’obliger a
faire quelque chose qui n’est
pas bon pour toi.

Droit de mener une vie Tu dois avoir le temps de jouer

@ saine, de se sentir en @ et de faire ce qui te plait. Tu as
sécurité et de ne manquer le droit de te reposer quand tu

de rien es fatigué-e.

Méme si tu as besoin d’aide,
par exemple, pour marcher,

Droit a la protection entendre ou apprendre, tu
@ contre la violence, les @ as les mémes droits que
abus et I'exploitation les autres. Tu dois avoir la

possibilité de participer a tout
et d’apprendre partout.

Tu as le droit d'aller a

Droit de jouer, de se I'école et d'apprendre pour
@ reposer et de poursuivre @ construire ton avenir. école
des activités artistiques doit t’aider a découvrir tes
talents.

Tu dois disposer de nourriture,
@ @ Droit d'apprendre et de de vétements, d'un logement
suivre une formation @ et de matériel scolaire. Tu dois
vivre en sécurité et recevoir
de l'aide si tu tombes malade.

Formez de petits groupes, recherchez des informations sur les droits de I’enfant et répondez
aux questions suivantes :

Quels autres droits de I’enfant existe-t-il ?
« Lesquels sont particulierement importants a tes yeux ? Pourquoi ?
Présentez un droit de I’enfant a vos camarades de classe et expliquez pourquoi il vous
semble important.
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Qui Fixe les régles ?

a. Observez les photos. Vous pouvez aussi les imprimer et les distribuer dans la classe.
Quelles régles reconnaissez-vous sur les différentes images ? Classez-les dans les catégories
suivantes : famille, classe ou pays.

istockphoto.com/Pawel Kajak istockphoto.com/Michael Piepgras

o @8 o &

istockphoto.com/netrun78 istockphoto.com/Andreia Castro

afom

l

istockphoto.com/Jacob Wackerhausen istockphoto.com/Chalabala istockphoto.com/shironosov

b. Tous les jours, vous étes confronté-e-s a différentes régles. Pour chaque domaine, notez quelques
régles qui sont importantes a vos yeux ou qui sont appliquées dans ce contexte.

Doma|ne Régles Qui les a définjes ? J uste ou iN:‘uste ?

Famille

Clagse

Pourquoi a-t-on besoin de régles ?
Acceptez-vous facilement les regles ?
Quelles regles sont les plus faciles a respecter ? Pourquoi ?




(oup de projecteur sur nos régles de classe

a. Des régles existent partout, que ce soit a la maison ou dans les clubs. Les régles sont importantes
pour que les gens puissent vivre ensemble de maniere paisible. La méme chose doit s’appliquer a I'école.
On définit des regles a I’école pour éviter les conflits et les disputes.

——
Quelles sont les regles en vigueur dans votre
école ? Pourquoi existent-elles ?
Dans quelle mesure sont-elles justes ?
Quelle regle changeriez-vous ?

b. Travaillez en bindmes. Quelle nouvelle régle souhaiteriez-vous introduire a I'école ? Notez votre
idée et présentez-la a vos camarades de classe.

Nouvelle régle suggérée :

Procédez a un vote et notez le résultat. ([@: pour, E‘[/U = contre, X = abstention)

Notre nouvelle régle pour ["école :

Nombre de voix / abstentions : [@ D %ﬂ D X D

\ Comment s'est passée la collaboration au sein de ton groupe ?
) Comment s’est passé le vote ?
Cette nouvelle regle est-elle utile pour le vivre ensemble a I’école ?

2 .\\ Visionnez a présent le chapitre « Régles » (02:06-03:26) de la vidéo. Ensuite, vous pou-
\ vez coller la deuxieme médaille sur I’affiche de la ZuperTeam et la colorier.




Voici une liste de situations qui peuvent se produire au quotidien a I’école. Evaluez-les sur une échelle
de 1 (pas grave) a 5 (trés grave) et justifiez votre point de vue. Proposez ensuite une conséquence qui
vous semble juste. Comparez vos réponses.

Situations QGravité (Ponséquences

1. Arriver en retard sans excuse. 1 2 3 4 5

Bousculer un ou une camarade
de classe pendant la récréation.

3. Voler du matériel scolaire. 1 2 3 4 5

4 Ne pas faire sgs devoirs a 1 23 4 5
plusieurs reprises.

5 Qopler sur son voisin pendant une 1 23 4 5
interrogation.

6. Oublier sa trousse a la maison. 1 2 3 4 5

7. Laisser son banc en désordre. 1 2 3 4 5

8 Harceler des camarades en 1 2345
classe.

9 Utiliser son téléphone portable 1 23 4 5

pendant le cours.

10. Perdre sa feuille d’interrogation. 1 2 3 4 5

Pour quel comportement as-tu déja dii te justifier ? Les conséquences étaient-elles justes ?
Formez de petits groupes et discutez de vos expériences. Partagez vos expériences par la suite avec
le reste de la classe.

Selon toi, est-il important que des conséquences soient appliquées lorsque des regles ne sont
pas respectées ? Souhaitez-vous en tant que classe mettre en place des conséquences en cas de
non-respect des régles ? Dans quels cas des conséquences te semblent-elles appropriées ?

Laure et Tim ont oublié de faire leurs devoirs de francais.
L'enseignant leur donne la méme punition : recopier des mots de vocabulaire pendant la pause.
Laure oublie souvent ses devoirs, mais pour Tim, c’est la premiére fois.

Est-il juste de les sanctionner tous les deux de la méme maniére ? Ou faut-il prendre d'autres mesures
pour les éleves qui oublient leurs devoirs régulierement ? Quelle serait, selon vous, une solution juste
pour tout le monde ?
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La déesse de la Jushce

Dans chaque tribunal, on trouve un tableau ou une statue de Justitia. C’est la déesse et le
symbole de la justice. Les objets dont elle est dotée symbolisent la maniere dont les juges
doivent agir.

La représentation ci-dessous est incompléte, car tous les objets importants ont été
supprimés. Examinez la sélection d'objets que vous pouvez télécharger. Formez

de petits groupes et décidez quels objets correspondent le mieux a la déesse de

la justice. Découpez-les et collez-les a ’endroit approprié. Comparez ensuite les
différents résultats et justifiez vos décisions.

La déesse de la jusﬁce Cité judicaire,

Ville de Luxembourg © ZpB

Palais de justice,
Diekirch © ZpB

La justice aide les gens a faire valoir leurs
droits. Si quelque chose doit étre réglé ou
si un droit a été enfreint, les juges aident
a trouver une solution aussi juste que
possible a laquelle tout le monde doit se
conformer. Cela se passe par exemple a
la Cité judiciaire de la ville de Luxembourg
ou au Palais de justice a Diekirch.

Quels objets tes camarades de classe ont-ils ou elles choisis ?

Es-tu d’accord avec leurs choix ?

Quels objets n’associerais-tu pas a Justitia ?

Analyse la représentation de Justitia avec les objets que les Romains lui attribuaient.
Quel est ton avis en ce qui concerne le choix de ces objets ?
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Pour la Justice et l'ordre

Reliez chaque image au terme et a ’explication correspondants.

le juge

le tribunal

la police

la procureur

I’avocat

le jugement

O

O

O

Elle travaille de fagon indépendante. Elle
recueille des preuves et fait comparaitre
des gens devant le tribunal. Elle requiert une

sanction ou un acquittement.

Une décision rendue par un tribunal qui est
censée étre juste pour toutes les parties
concernées.

Il écoute toutes les parties concernées
avant de rendre un jugement aussi juste
que possible. Il décide si une personne doit
étre punie et détermine la sanction, mais

il cherche aussi des solutions justes aux

problémes et conflits.

Les juges y décident si quelqu'un a enfreint
la loi. lls et elles y essaient de trouver des

solutions aussi justes que possible.

Elle recueille des indices a la demande de
la procureur et contribue ainsi a garantir la

sécurité et I'ordre.

Il accompagne et conseille les gens qui
doivent se présenter au tribunal. Il défend les

accusé-e-s.

“) Le saviez-vous ? Les juges au Luxembourg n’utilisent pas
le marteau que vous connaissez peut-étre des films.

A

Visionnez a present le chapitre « Décisions » (03:26-06:32) de la vidéo. Ensuite, vous
Aa\\ pouvez coller les troisieme et quatrieme médailles sur I'affiche de la ZuperTeam et les
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( Phantez avec wous !

Il vous est siirement déja arrivé d’avoir envie d’écrire votre propre chanson. Peut-étre révez-vous
méme d'une carriére dans la musique ? Ici, vous pouvez composer les paroles d'une chanson,
inventer des rimes et imaginer des mélodies a I’aide des QR codes.

@\\autez avec Nous !
)—_—\‘

—elle ?
A-De que\\ isﬁce votre c\\au par\e-t elle

é |es paroles 72 D
Quels sujets ou\\a'\tez-vous voquer dans P

vous vt anson ?
(. Comment structurez-vous votre ch |
/ 7 int de commencer-
- 7 ur le point de
ise en ambiance, la chanson est Tl o
S
o S 'l“ chanson. lis apportent de nouvellés
o . ile & chanter.
spete. Facile ac .
" chansen iffé ies de la chanson-
. p"‘“c‘pa‘ . biance qui relie les différentes partie:
elle idée ou am

son. Un adieu musical.

‘mations.

Tntro: Dé
@oup\ets ;R
eFra'\u : Messag
’Br'\dge + Une nouv
(Jutro : Findela chan

acontent \'nistoire
1@ que [es strophes ajent plis ou

\

s

eouplEt ’Ke\:ra'\u Qutre

Pouplet Refrain Bridge

ecnplet Ref rain

L s even OU ele‘tND

Vous avez Ia ibili e r vos
Possibilité de choisir i [
une mélodie exi:
istante pou
Vous-mémes. Scannez le QR code pour commencer.

, Pour choisir ou
[=] composer des mélodjes

edulink lu/ozo7

paroles ou d’en Composer une

@e" de mouvement Pwr@

Imaginez une d;

tez-la 3 vos Camarades de classe.




Faites-vous votre propre image !

Vous est-il déja arrivé de vivre une situation injuste ? Existe-t-il un droit de I'enfant qui vous tient
particulierement a cceur ? Que pourrait-on faire pour rendre le monde plus juste ? Réalisez un dessin
ou un collage a ’aide des images a découper disponibles en ligne. Présentez vos ceuvres a vos
camarades de classe et expliquez pourquoi vous avez choisi cette représentation.

“Faites-vous votre propre image !

@;I Que représente ton ceuvre d'art ?
Qu'est-ce qui devrait changer
pour que cette situation ne se
reproduise plus ? Les droits de
I'enfant jouent-ils un réle dans
tes images ? Lesquels ?

edulink.lu/rwem










Formez UN¢ equipé

pour c\é‘:e"d"e la :\Ustice !

Pour que les choses se passent de maniére juste et que les régles soient respectées, tout le monde doit
s’impliquer. Que ce soit a la maison, a I’école, au sport ou dans la circulation, une seule personne qui ne
suit pas les regles peut suffire a provoquer une injustice, qui entraine des conflits ou des disputes.

C’est pourquoi il est important de bien connaitre les regles qui rendent notre vivre ensemble plus juste. Avec
ZuperBob et ZuperZeppi, vous pouvez aider vos copains et copines d'école a comprendre ce qu’est la jus-
tice et comment 'appliquer.

Dans la premiére partie, vous avez beaucoup appris sur la justice, les droits, les regles et les
conséquences. Vous pouvez a présent transmettre votre savoir a d’autres enfants de votre école.
Pour cela, il est préférable de former des groupes afin que plusieurs équipes de justice puissent
étre actives en méme temps.

Choisissez les taches ou les sujets qui vous intéressent particulierement ou que vous avez bien
compris. Rendez-vous ensuite dans différentes classes pour y mener des ateliers de courte durée et
pour expliquer ce que vous avez appris sur la justice.

Ce serait un bon début, non ?

Entrez en contact avec des associations
ou des organisations qui ceuvrent dans

le domaine de la justice. Elles pourraient
vous aider en tant que spécialistes pour
votre prochain projet et vous fournir des
informations supplémentaires.

edulink.lu/rm8g




@S pour réuss@

QO Réfléchissez ensemble a ce que vous souhaitez faire.

(O Décidez dans quelles classes vous souhaitez intervenir.

QO Choisissez une date appropriée avec le personnel enseignant.

QO Notez le matériel dont vous avez besoin (papier, stylos, tablettes, etc.).
QO Dressez une liste précisant qui fait quoi et pour quand.

QO Répartissez les taches :

Qui présente le sujet ? Qui s’occupe de la technique ? Qui prépare le matériel ?

(O Menez les actions planifiées avec les autres classes.
QO Voici quelques idées d’activités :
+ Discutez de ce que la justice et I'injustice signifient pour vous (p. 7).
- Expliquez le lien entre justice, égalité, besoins et mérite (p. 9).
+ Discutez des droits de I'enfant et des raisons pour lesquelles ils sont importants (p. 10).
+ Expliquez pourquoi les régles existent et pourquoi il est important de les connaitre et de les
comprendre (p. 11-12).
+ Expliquez que la justice et les conséquences ne vont pas toujours de pair (p. 13).
+ Ou présentez les métiers des personnes qui travaillent au tribunal (p. 15).
QO Terminez le projet avec une touche créative, comme une chanson ou un collage.

QO Demandez un feedback aux classes et au personnel enseignant.
QO Identifiez ce qui a bien fonctionné et ce qui pourrait étre amélioré.
QO Notez les lecons que vous avez tirés pour les projets a venir.
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Qui sont tes héros et héroines de la justice ? Dans cet exercice, il s'agit de découvrir des personnes et
des organisations qui se sont engagées pour la justice, que ce soit a I’échelle mondiale ou locale.

Découvrez qui s’est engagé pour d’autres personnes et renseignez-vous sur leurs actions en faveur
de la justice. Peut-étre connaissez-vous des gens au sein de votre école, votre famille ou votre
localité ?

Déroulement

1. Sur qui ou quoi souhaitez-vous écrire ? Il peut s’agir de personnes célébres, comme Martin Luther King,
Malala Yousafzai et Sophie Scholl, ou d’organisations et d’associations luxembourgeoises qui ceuvrent en
faveur de la justice.

2. Appuyez-vous sur des livres et sur Internet ou discutez avec des adultes pour vous renseigner.

3. Découvrez comment cet héros ou cette héroine s’est mobilisé-e pour la justice, en quoi son action était
importante et quels résultats elle a obtenus.

4. Préparez une fiche d’identité sur cette personne ou organisation et son combat pour la justice.

5. Présentez votre travail au reste de la classe. Expliquez en quoi cet engagement vous impressionne
et ce que nous pouvons en tirer.

6. Inspirez-vous de ces exemples et réfléchissez a la maniere dont vous pouvez vous engager pour
plus de justice au quotidien.

Vous pouvez ensuite organiser une exposition pour faire découvrir vos héros et héroines a I'ensemble
du cycle ou a toute I'école. Il serait aussi intéressant d’inviter une personne active dans ce domaine
pour qu’elle présente son travail et ses expériences.
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< MoN afﬁche pour |,a :\ustice 9

Créez une affiche sur le sujet de la justice. Qu’est-ce qui vous tient a coeur ? Dans quels domaines
souhaitez-vous plus de justice - pour les enfants, les femmes, les filles, les animaux, ’environnement ou
al’école ?

Décorez le recto de votre affiche avec vos propres slogans, ajoutez-y des dessins ou collez-y des
images découpées dans des magazines, trouvées sur Internet, etc. Au dos de I’affiche, notez les
raisons pour lesquelles vous avez choisi ce sujet. Réfléchissez aux raisons pour lesquelles il est
important d’exiger plus de justice dans ce domaine.

Quels sujets ont été le plus souvent choisis dans ta classe ?
Pour quelles raisons ?

Que faudrait-il changer pour que les exigences sur vos affiches
deviennent réalité ?

Quels effets souhaites-tu obtenir avec ton affiche ?

on affiche pour
e

o LEdi propoge du matériel
pratique pour |a mige en
ceuvre de projets

edulink.lu/apku



YOUstice

« YOUstice 10+ » est un atelier au cours duquel les éléves du 4e cycle apprennent
les bases du systéme judiciaire au Luxembourg et découvrent le fonctionnement
d'un proces. llIs réfléchissent au réle du troisieme pouvoir dans une démocratie et

dans un Etat de droit, ainsi qu'a la notion de « justice ».

edulink.lu/ppke

Premiére étape : Hesperange. Plusieurs panneaux d'exposition
expliquent le fonctionnement d'une commune, comment s'y
engager et quelles traditions luxembourgeoises y sont encore
célébrées aujourd'hui. Peut-étre que Zeppi et Bob seront bientot
aussi visibles dans votre commune.
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Magazine N1
Le premier numéro est dédié aux communes du Luxembourg. Les éléves y explorent les

différents aspects essentiels d’'une commune et sont incités a mieux connaitre cet espace
tout en s’y engageant activement en tant que citoyen-ne-s.

Le deuxieme numéro aborde des thématiques liées a la population, au vivre ensemble et a
la prise de décision politique au Luxembourg. Dans la section pratique, les éléves partent en

mission et créent leur propre pays. Cette activité les invite a réfléchir aux réalités locales et a
mieux appréhender les enjeux sociétaux.

Le troisieme numéro est consacré a I'Union européenne. Les éléves découvrent ou et comment
I'UE est présente dans leur vie quotidienne. lis-Elles peuvent explorer le Luxembourg — I'un des
trois sieges de I'UE — a travers un rallye ou inviter des eurodéputé-e-s dans leur école. En tant

que citoyen-ne-s, les éleves apprennent a exprimer leurs préoccupations, leurs souhaits et leurs
espoirs pour I'Europe.

atériel pédagogiaue
rour les cycles 3 et4
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edulink.lu/oqi4




Yne wouvelle aventure de

Découvrez la vidéo
avec votre clagse!

Trouvez les réponses aux questions suivantes :

Comment peut-on éveiller un sens de la justice chez les éleves ?

Quels principes et valeurs permettent de prendre des décisions justes ?

Quelles regles contribuent a rendre le vivre ensemble plus juste a I'école ?

Comment les éleves peuvent-ils et elles promouvoir la justice dans leur environnement ?

O[z0
[=]

edulink.lu/rwem
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