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INFORMIEREN!

QUIZZED! 
ZIELE
 
• Sich spielerisch Wissen über die EU aneignen  
 und Vorwissen der Jugendlichen wertschätzen
• Vorwissen und neues Wissen in Bezug zueinander setzen
• Sich eine Meinung zu den Themen bilden
• Teamwork und Kooperation

DAUER
 
Vorbereitung: 15 Minuten 
Durchführung: zwei Stunden
 
 

MATERIAL
 
• Quizzed! Quizvorlage des ZpB
• Beamer
• Buzzer
• Preis für die Gewinner*innen

ABLAUF
 
 
Vorbereitung
 

Ladet die Quizvorlage des ZpB herunter und passt die Fragen ggf. an die Zielgruppe an. 
Einerseits ist es gut, wenn die Fragen das Wissen wertschätzen, das die Jugendlichen bereits haben.  
Andererseits sollen die Fragen auch herausfordern und ermöglichen, Neues zu lernen. 
 
Quiztag
 

Die Jugendlichen bilden Teams, die gegeneinander antreten.  
Startet das Spiel mit der ersten Quizzed!-Folie.
Nach dem Intro kann die erste Gruppe eine Kategorie und ihren Einsatz wählen. Je höher die mögliche  
Punktezahl, desto schwieriger die Frage.
Die Gruppe hat 30 Sekunden Zeit zu buzzern. Ist die Antwort richtig, wird die Punktezahl gutgeschrieben.  
Ist sie falsch, wird die Punktezahl abgezogen und eine andere Gruppe hat die Möglichkeit,  
die Frage richtig zu beantworten. 
Wer den höchsten Punktestand erzielt, gewinnt! 
 

BEZÜGE HERSTELLEN 
 
Besonders bei der Auflösung kommt es gerne zu Diskussionen und kritischen Nachfragen.  
Geht dazu mit den Jugendlichen ins Gespräch, damit sie sich eine eigene Meinung bilden können.
Mögliche Fragen für eine inhaltliche Diskussion:
• Welche Themen waren euch besonders wichtig und warum? Sammelt diese vielleicht  
 an einer Themen-Pinnwand.
• Zu welchen Themen gab es besonders intensive Diskussionen? Welche Gründe könnte es dafür geben?
• Haben die Themen etwas mit dem Alltag der Jugendlichen zu tun? Warum/Warum nicht?
• Was hat sie überrascht? Was fanden sie gut? Was finden sie weniger gut?

 
 

 Qu�zed! Qu�zed!

http://www.edulink.lu/ruiu
http://www.edulink.lu/ruiu
http://www.edulink.lu/h9j2
http://www.edulink.lu/ruiu

