
8 duerchbléck! No. 1

Simulation – Discussions au  
conseil communal 

Programme 	� la thématique de la commune : missions, finances, élections, 
institutions, participation politique 

Compétences 	 compétences de communication, juger et agir 

Durée 	 2 x 50 minutes

Méthodes 	 simulation, débat pour et contre, discussion 

Matériel 	 fiches à copier ➀+➁, papier, stylos 

Notices didactiques	 • �La simulation reprend et développe « Le projet ’Haardt’ »  
du manuel Éducation à la citoyenneté.

	 • �Le plan de salle est calqué sur celui du conseil communal  
(voir répartition des sièges de la fiche à copier ➀)

Déroulement	 • �Les jeunes obtiennent la fiche à copier ➀ (Simulation - 
Discussions au conseil communal de Neudorf) et la fiche à copier 
➁ (Simulation – Nous préparons une proposition!, modèle de 
discussion 1). Deux autres modèles de discussion sont disponibles 
en ligne. 

	 • Introduction au sujet par fiche à copier ➀. 
	 • �Répartition en cinq groupes à peu près égaux. Les groupes 

représentent soit un parti (PDP, PC, PB, PPE) ou le Conseil des 
jeunes.

	 • �Les groupes décident qui seront leurs représentant·e·s au conseil 
communal : 2 x PPE, 4 x PC, 5 x PDP, 2 x PB. Le Conseil des jeunes 
désigne un·e porte-parole. 

	 • �Les membres des groupes discutent la position de leur parti, 
respectivement du Conseil des jeunes. Ils élaborent d’éventuels 
compromis afin d’obtenir une majorité au sein du conseil 
communal. La proposition est marquée sur la fiche à copier ➁  
et décrite par mots-clés.

	 • �Les conseillères et conseillers se retrouvent en conseil.  
La présidence est assurée par le/la porte-parole du parti le plus 
représenté. Celle/Celui-ci est également bourgmestre. 

	 • �Chaque parti présente sa proposition. Le Conseil des jeunes  
a également l’occasion pour exposer ses idées. 

	 • �La/le bourgmestre dirige la discussion et donne la parole. 
Discussion sur l’utilisation du terrain. Si aucun accord n’est 
trouvé, les groupes se retirent de nouveau en délibération.  
Une concertation entre partis est possible afin d’élaborer  
des compromis. 

	 • �Le conseil communal retourne en session. Les positions sont 
présentées encore une fois et soumises au vote. 

	 • �Lors du vote public la proposition ayant rassemblée la majorité 
des voix est retenue. 
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Le conseil communal de Neudorf doit 
prendre une série de décisions concernant 
la construction du terrain Um Knapp de la 
Rue Einstein. Il est difficile de parvenir à 
une solution qui puisse mettre tout le monde 
d’accord. Les positions sont très éloignées les 
unes des autres. De plus, le Conseil des jeunes 
de la commune a adressé des demandes et 
des propositions au conseil communal (CC), 
appuyées par un grand nombre de jeunes et 
d’enfants. En effet, les jeunes réclament des 
infrastructures de loisirs, comme une aire de 
jeux, un terrain de football et une piste de 
skateboard. Avant d’entamer une discussion 
finale et de procéder au vote au conseil 
communal, toutes les conseillères et tous les 

conseillers communaux se retirent pour se 
concerter avec des membres de leurs partis 
respectifs. Ils mettent au point :
•	 les arguments qu’ils vont faire valoir au 

conseil communal, et
•	 la stratégie pour le vote, dans la mesure 

où il faut nouer des alliances avec d’autres 
conseillères ou conseillers communaux.

C’est ensuite que les membres du conseil 
communal se retrouvent dans la salle du 
conseil pour parvenir à une décision, sous 
la présidence du ou de la bourgmestre (BM) 
et en présence des citoyennes et citoyens 
intéressés.

Simulation – Discussions au  
conseil communal de Neudorf ➀
Modèle de discussion 1

PDP � Le Parti du Progrès  
soutient des projets écono
miques, qui permettraient de 
faire rentrer plus d’argent dans 
les caisses de la commune …

PC � Le Parti des Citoyens 
voudrait préserver le charme 
rustique du village : qualité de vie 
et sécurité sont prioritaires …

PB � Le Parti du Bien-être aimerait 
moderniser Neudorf avec des 
appartements de luxe, ainsi que 
des bureaux et des commerces afin 
de créer un nouvel environnement 
attractif pour l’habitat et les activités 
profession- nelles …

PPE � Le Parti pour la Protection 
de l’Environnement s’engage 
pour les droits de l’homme, 
l’environnement et un 
développement durable …

Vote au conseil communal 
Le conseil communal ne peut voter que si la 
majorité de ses membres est présente. Un projet 

est considéré accepté lorsque la majorité des voix 
émises s’est prononcée pour lui. En cas d’égalité 
des voix, par exemple 6 voix contre 6, le vote est 
ajourné jusqu’à la prochaine séance du conseil 
communal. Si le vote aboutit alors à nouveau à 
une égalité des voix, la voix du/de la bourgmestre 
ou de la personne qui le/la représente sera 
déterminante. 
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Modèles  
de discussion 
alternatifs :
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Répartition des sièges
 au conseil communal 

de Neudorf 
CC = conseiller communal / BM = bourgmestre

PC (CC)

PC (CC)

PC (CC) PC (CC)

PPE (CC)

PPE (CC)

PDP (BM) PDP (CC) PDP (CC)

PDP (CC)

PDP (CC)

PB (CC)

PB (CC)
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Le plan de la commune de Neudorf 
montre que le centre est bordé d’une zone 
récréative à côté de laquelle se trouve 
un centre sportif. Le nouveau terrain à 
aménager est situé juste à côté. La taille  
du terrain Um Knapp est d’environ 
15.000 m². 

Dans la section agrandie de la carte,  
dessinez la proposition élaborée par votre 
parti. Ce faisant, tenez compte des  
souhaits éventuels d’autres membres du 
conseil communal. 

Simulation – Nous préparons une proposition ! ➁

Attention : seule sera 
acceptée la proposition qui 
aura l’accord d’une majorité 
au conseil communal.

Bâtiments publics
Zone d’habitation (avec aire de jeu)
Zone industrielle
Parc

Église

Place du marché
Mairie

Terrains de football et de tennis

Centre sportif et culturel

Hôpital
Cimetière

Ateliers communaux

École

Um Knapp

Um Knapp
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