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Falls du Anregungen dazu brauchst, kannst du dir die Zitate unten anschauen.




B»» Seinicht schichtern! Es gibt in diesem Material — anders als sonst in
der Schule — kein oder . Hab SpaB!

Probiere etwas Neues aus! Kritzele an den Rand, klebe Fotos ein, reiBe Seiten
heraus und fuge neue hinzu. Das alles ist mdglich. Geh offenen Fragen nach!
Finde ausgefallene und verblUffende Lésungen. Gib dir selbst Regeln!




B»» Schreib auf dieser Seite 10 Dinge auf, die dich nerven.

Vergleiche deine Liste mit denjenigen anderer. Was nervt die meisten? Uberlegt gemeinsam,
wie ihr die Situationen verbessern kdnntet.
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B»» Schreib auf (und du kannst auch wie immer
zeichnen oder einkleben), was alles in deiner Umgebung
mit Politik zu tun hat.




B»» \Wenn ich die Schule abgeschlossen habe, dann will ich ...




B»» Schau dir das Foto an: Welche Gedanken kommen dir? Schreibe sie auf!




Politik???

¥ Markiere alle Begriffe mit einem Textmarker dick (und wir meinen: DICK), die deiner Meinung nach
mit Politik zu tun haben.




B»» Stell dir vor, du bist im Besitz einer schonen Fléte, die du verschenken willst. Vor dir stehen drei Kinder.
Jedes von ihnen méchte die Fldte gerne haben. Von den Kindern weil3t du nur sehr wenig.

Wem gibst du die FI6te? Du kannst dir auch Rat von anderen einholen oder dich mit anderen beraten.
Begriinde kurz deine Entscheidung und vergleiche dein Ergebnis sowie deine Uberlegungen mit anderen.




»» Finde 3 Beispiele, wo Gleichheit nicht gerecht ist (schreiben, zeichnen, fotografieren, einkleben...).
Finde 3 Beispiele, wo Gleichheit gerecht ist (wie immer, siehe oben).

Wenn ihr diese Aufgabe gleichzeitig zu mehreren bearbeitet, nutze die Chance und vergleiche deine Ergebnisse
mit denen der anderen. Diskutiert, wo ihr von solchen Formen der Ungleichbehandlung betroffen seid.




»» Suche in der Umgebung deiner Schule oder deines Wohnortes nach Spuren der Vergangenheit
und dokumentiere sie hier.

Was hast du gefunden?

Du kannst beispielsweise nach Hinweisen zur Zeit des Zweiten Weltkrieges suchen. Wenn du im SUden
Luxemburgs lebst, kannst du aber auch nach Spuren der Stahlindustrie und ihren Arbeitern<A suchen.
Sei aufmerksam! Wo finden sich noch Uberreste und warum?




wiltest

B» Schreib eine Liste mit allen Problemen, die es in deiner Schule gibt.

Vergleiche deine Liste mit denen der anderen.

Uberlegt gemeinsam, an welchen Problemen
ihr was andern konnt.




¥ Zeichne ohne Vorlage und vollig aus dem Gedéachtnis eine Europakarte.

Jetzt kannst du hinten nachsehen, wie Europa wirklich aussieht. Was ist dir gut gelungen, was weniger gut? Welche
Grunde fallen dir daflr ein, dass dir manches beim Zeichnen leichter gefallen ist und manches sehr schwer war?




»» Manche Menschen klagen: Die Politiker< in der Gemeinder oder der Chamber verldren leicht den Bezug
zur Realitat. Hilf einem PolitikersA, damit das nicht passiert.

Erkundige dich auf der Internetseite deiner Gemeinde, wer Blrgermeistersa ist. Formuliere eine Email, mit der Bitte,
um ein Treffen. Erklare ihm, was es bedeutet, heute jung zu sein und mache dir vorher und nachher einige Notizen.

— Tipp: Alle Abgeordneten des Landes findest du so: www.chd.lu > rechercher un député



http://www.chd.lu

»» |Im Wahlkampf beklagen sich viele Menschen, dass die Parteien
auf den Wahlplakaten nicht ehrlich sagen wurden, was sie denken.
Entwirf ehrliche Wahlplakate!




* Die 12 Sterne stehen fur die vollkommene Zahl, wie flr die 12 Stunden der Uhr, die 12 Tierkreiszeichen, die 12 Monate usw.

B Die offizielle Flagge der Europaischen Union (EU) ist seit 1986 (damals hiel3 sie noch EG:
Européische Gemeinschaft) blau und hat 12 gelbe Sterne. Diese 12 Sterne entsprachen von 1986
bis 1995 zuféllig* auch der Anzahl der Mitgliedslander der Staatengemeinschaft.

Entwirf eine neue Fahne der EU, mit der sich die Menschen in allen EU-Landern identifizieren kénnen!
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B> |ass dir erklaren, wie Wahlen in einem anderen Land funktioniert und notiere deine Gedanken dazu.
Finde 8 Unterschiede zum Wahlen in Luxemburg und schreibe sie auf.







»» \Wenn Demokratie eine Maschine wére, wie séhe sie dann aus? Entwirf eine Demokratiemaschine und
erklare mit ihrer Hilfe deinem Gegenulber, wie Demokratie wirklich funktioniert.




B»» Kennst du eigentlich die Charta deiner Schule so richtig? Besorge dir die Schulcharta und
lies sie grandlich durch. Schreibe dann auf ...

Teilt die Klasse in 4 Gruppen (Sicht der SchilersA, der LehrersA, des Hausmeisterssa, des Direktorssa)
und formuliert in jeder Gruppe jeweils eine neue Schulcharta. Vergleicht die Schulchartas, die ihr

in den Gruppen erarbeitet habt und versucht, euch auf eine Charta zu einigen, mit der alle Beteiligten
leben kdnnen.
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B»» Fihre eine kurze Befragung durch zum Thema: Was muss man in unserem Ort im StraBenverkehr verbessern?
Was sind zentrale Probleme?

Befrage dazu 6 verschiedene Personen, z.B. einen Autofahrersd / einen Taxifahrersa /
einen Busfahrer<A / einen FahrradfahrersA / einen FuBgéngersa / einen Menschen mit
Kinderwagen oder Rollstuhl. Welche Probleme/Verbesserungsvorschlage werden genannt?

Jetzt weiBt du alles. Benenne auf dieser Grundlage 5 Punkte, die verbessert werden sollen.
Warum hast du dich fUr diese Punkte entschieden?




e Zeichen

B> Mit unserer Kleidung dricken wir oft aus, was uns wichtig ist und wie wir die Welt sehen.
Untersuche deinen Kleidungsstil und den deiner Freunde<A auf versteckte politische oder andere Botschaften.
Was findest du heraus?







¥ Gibt es eigentlich Dinge,
die man Jungs eher durchgehen lasst
als Madchen? Finde 3 Beispiele.

»» Und gibt es auch Dinge, die man M&dchen
eher durchgehen lasst als Jungs? Notiere eben-
falls 3 Beispiele.




B» Beschreibe die Wege, wie man sich in deiner Schule beschweren kann.
FUr welche Art von Beschwerde wirdest du welchen Weg wéahlen?

Hier ein paar Beispiele: Es gibt zu viel Gerempel auf dem Schulhof. / Ich bin mit meiner Note unzufrieden. /
Der Sportunterricht fallt immer aus. / Die Tafel klemmt immer. / Der Lehrersa war gemein zu mir. /

Es gibt zu viel Hausaufgaben. / Das Essen in der Schulkantine schmeckt nicht gut. / Die LehrersA machen
immer denselben Kram.

Gibt es Dinge, die zwar schlecht sind, aber man findet einfach nicht den richtigen Weg, seine Beschwerde
vorzutragen? Uber welche Sachen kann man sich einfach nicht beschweren? Gibt es noch bessere Mdglichkeiten,
sich zu beschweren?
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B» Fertige eine Karikatur (= witziges Bild, das Ubertreibt) zu einem der folgenden Themen an:
Jeder Mensch hat die gleichen Rechte / Gleich und Gleich gesellt sich gern / Mobbing in der Schule /
Arm und Reich.

... oder denk’ dir selber ein Thema aus, das dich beschaftigt.
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B»» Beobachte morgens auf deinem Weg zur Schule

einmal genau, welchen Menschen du begegnest, und halte fest:

— Wie viele von ihnen scheinen zufrieden zu sein?
— Wie viele haben schlechte Laune?
— Zu welcher Gruppe gehorst du?




®»» Waire es nicht wunderbar, wenn die Menschen in deinem Ort alle bessere Laune hatten? Uberlege dir
Strategien, mit denen sich die Laune in deiner Umgebung steigern lasst.

Denk dabei zum Beispiel an ermutigende Botschaften, die du mit Kreide auf den FuBweg schreibst oder auf
AbreiBzetteln aufhangst. Oder mach Seifenblasen an einem 6ffentlichen Ort wie einem Park oder dem Pausenhof.
Oder tu dich mit deinen FreundensA zusammen und organisiere einen Flashmob.




B»» Erfinde einen neuen Text fur die luxemburgische Nationalhymne.

Diskutiere deinen Textentwurf mit anderen. Was ist euch wichtig? Wie wollt ihr euer Land darstellen?
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»» Sammle 14 Tage lang gute Nachrichten, aus denen sich eine Nachrichtensendung nur mit positiven
Neuigkeiten gestalten lasst.

Was wéren die Neuigkeiten, die du in dieser Nachrichtensendung prasentierst?




B»» Schreib einen Tag lang auf, wann du Energie (Strom, Wasser) verbrauchst. Falls dir
das zu schwierig erscheint, kannst du auch aufschreiben, in welchen Momenten du tat-
sé&chlich Uberhaupt keine Energie verbraucht hast. Denke daran, dass auch Produkte,
die du benutzt, fur ihre Herstellung Energie verbraucht haben.







B»» FErforsche deinen Kleiderschrank und halte in einer Liste fest, aus welchen Landern deine 15 Lieblings-
kleidungsstlicke kommen. Hinweise dazu findest du auf den kleinen Zetteln, die in die Kleider eingenaht sind.




B> Was ist eigentlich ,typisch luxemburgisch*? Diese Frage ist gar nicht
S0 leicht zu beantworten. Hol dir deshalb Hilfe und frage Menschen aus
10 verschiedenen Herkunftslandern, wie sie diese Frage beantworten wurden.




B» Zeichne oder klebe ein, was man deiner Meinung nach in einem Ort alles braucht.







B»» Seijemand anderes! Schllpfe fur eine Stunde in eine andere Haut!
Zieh dich z.B. knallbunt an. Beobachte, was sich fur dich verandert,
wie die Menschen auf dich reagieren.

Was ist dir aufgefallen?




B Lerne deine Nachbarnsa kennen. Finde heraus, was ihr bereit seid, gemeinsam zu nutzen (z. B. eine Leiter,
einen Hochdruckreiniger, einen Basketballkorb, ...), oder welche gemeinsamen Interessen es gibt.

Wenn dir diese Idee gefallt, kannst du dich unter www.dingdong.lu informieren, wie andere diese Aufgabe

angegangen sind.



http://www.dingdong.lu

»» Was wirdest du tun, wenn du ,KonigsA von Luxemburg® warst? Formuliere einen Aktionsplan.
Was anderst du, was flhrst du neu ein, was bekommt wer?

Wenn ihr diese Aufgabe gleichzeitig zu mehreren bearbeitet, nutze die Chance und vergleiche deine Ergebnisse
mit denen der anderen. Wie ware es fUr dich, wenn einer der anderen Konigsa werden wiirde?




»» Mach mal andere Sachen als normalerweise. Hier einige Vorschlage:

Suche jemanden, von dem du glaubst, er<A ist vollig anderer Meinung/Auffassung/ Einstellung als du,
und tauscht euch dartber aus, wie ihr zu euren Meinungen/Auffassungen/ Einstellungen gekommen seid.
Versuche, einen Tag lang auf dein Smartphone zu verzichten.

Versuche, einen Tag lang auf alles zu verzichten, was von Tieren kommt.

— Versuche, Monopoly zu spielen, ohne Gewinn zu machen.

Versuche herauszufinden, was deine Eltern und GroBeltern wahlen und warum.

Was hast du fir Erfahrungen gemacht?




»» Untersuche deine Lieblingsmusik auf versteckte politische oder auch religidse und andere Botschaften.
Welches Lied hast du ausgesucht? Was hast du gefunden?




B»» Dokumentiere 5 Dinge, die auf deinem Schulweg repariert, gereinigt oder verbessert werden mussten.

Vergleiche deine Ergebnisse mit denen der anderen. Wahlt die wichtigsten Dinge aus
und schreibt einen Brief an BiirgermeistersaA / Schulbehdrde / DirektorsA.
Findet gemeinsam heraus, wer der beste Ansprechpartnersa fur eure Anliegen ist.




Diskutiert mit anderen (Freundensa, Lehrernsa, Eltern, ...) die Frage:
Warum haben Menschenaffen eigentlich keine Menschenrechte?







»» A) Gehin einen Billigwarenladen und
beobachte die Kundensa. Wer kauft da ein?
Befrage einige KundensA, warum sie hier einkaufen.

Notiere die wichtigsten Griinde:

B»» B) Geh in einen Bioladen und beobachte
die Kunden<A. Wer kauft da ein? Befrage
einige Kunden<a, warum sie hier einkaufen.

Notiere die wichtigsten Griinde:




B> Hilf deinem Lehrersa, sich zu verbessern. Beantworte dazu die folgenden 4 Fragen:
Was magst du an deinem LehrersA? Was macht er<a gut?
Was gefallt dir an seinem<A Unterricht?
Was magst du nicht oder weniger?

Welche Tipps hast du fir ihnsa?
Wie konnte er<A seinensa Unterricht verbessern?

Was wirdest du in dem Fach, das er<A unterrichtet,
gerne mal machen?

ReiR diese Seite aus dem Buch und lege sie deinem LehrersA auf den Tisch oder ins Fach.
Toll ware es auch, wenn dein LehrersA mehr als nur eine solche Riickmeldung bekame.
Vielleicht konnt ihr da ja etwas organisieren ...

N

&



PP Kritzele diese Seite nur voll, wenn dir egal ist, was dein LehrersA davon halt (weil du ja die Seite 45 fUr ihn<A
beschriftet hast). Oder schreibe ihm<A noch mehr Botschaften drauf. Oder gute Wiinsche. Oder was ganz Anderes.




Nas!

B Teile etwas von deinen Sachen / Fotos / Ideen / Nachrichten und schreib hier auf, was passiert.




B»» Ordne 15 européischen Landern, von denen du schon einmal gehort hast, jeweils eine Eigenschaft zu,
die das jeweilige Land nach deiner Vorstellung am besten beschreibt.




»» Ordne 15 nicht-europaischen Landern, von denen du schon einmal gehort hast, jeweils eine Eigenschaft zu,
die das jeweilige Land nach deiner Vorstellung am besten beschreibt.

— Tipp: Recherchiere Uber eine Internetsuchmaschine den ,Atlas der Vorurteile* von Yanko Tsvetkov.

-
p o
-~ [



®» Lass dir von einem NeubUrgersA erklaren,
warum ersA nach Luxemburg gekommen ist.

Was waren seinesa wichtigsten Grinde? Schreibe sie
auf (oder kritzele, fotografiere ... wie immer ...).




B» Sieh dir eine Woche lang unterschiedliche Nachrichtensendungen an. Such dir dazu zwei Fernsehsender aus
und notiere genau, was dir an Unterschieden aufgefallen ist.

— Tipp: Du kannst dabei beispielsweise auf Folgendes achten: Welche Meldungen kommen zuerst?
Welche Themenschwerpunkte werden deutlich, wie verstandlich ist die Nachrichtensendung, wie lang, wie ist das
Verhaltnis von auBen- und innenpolitischen Themen, kommen Themen vor, die nichts mit Politik zu tun haben...?

Anschlussbeobachtung: Wie sieht flr dich die ideale Nachrichtensendung aus? Wie mussten Nachrichten heute sein?




B» Schlendere durch eine EinkaufsstraBe und versuche, die Passantensa grob in Altersgruppen einzuteilen.

Zahle und fertige eine Strichliste an:

Vergleiche deine Zahlen mit den Zahlen der
allgemeinen Bevdlkerungsstatistik des
Jahres 2020 in der Grafik rechts.

Stimmen deine Befunde Uberein? Warum?
Oder warum nicht? Mache den Politikern<a
Vorschlége, wie man es erreichen kdnnte,
dass junge und alte Menschen sich haufiger
begegnen.




B»» Ungeschriebene Regeln werden zwar nirgendwo festgehalten, sie gelten aber dennoch und pragen oft
unseren Alltag. In manchen Schulen gibt es z. B. die ungeschriebene Regel, dass man im Unterricht nicht trinken darf,
in anderen Schulen darf man das. Auch im Bus gelten solche Regeln, so soll man zum Beispiel aufstehen und seinen
Platz anbieten, wenn eine altere Person einsteigt.

Finde weitere Beispiele flur ungeschriebene Regeln, die in deiner Schule oder in der Familie gelten. Wie bewertest
du diese Regeln? Welche sind gut und nttzlich und welche sind schlecht? Was miusste man tun, um sie zu verandern?




»» Von wem wilrdest du ein gebrauchtes Fahrrad kaufen?

Uberlege: Warum haben wir Vorbehalte gegeniiber manchen Menschen, woher kommen diese Vorbehalte?
Welche sind gemein?




—

Wenn ihr Lust habt, spielt zusammen das Bleistiftspiel.

Fir dieses Spiel misst ihr mindestens zu dritt sein

(3 SpielersA, davon 1 SpielleitersA). Ihr kdnnt es aber auch

mit der ganzen Klasse spielen.

Bestimmt einen SpielleitersA. Dersa muss als Material
folgende Dinge besorgen: einen kleinen Notizblock
mit leeren Blattern, drei Bleistifte mit total abgebro-
chener Spitze und einen Spitzer.

Teilt euch in drei etwa gleich groBe Gruppen und
gebt euch jeweils einen Gruppennamen.

Jede Gruppe erhalt nun ein anderes Instrument.
Die erste Gruppe erhalt den Notizblock, die zweite
Gruppe die abgebrochenen Bleistifte und die dritte
Gruppe den Spitzer.

Wenn alle Gruppen versorgt sind, wird das Ziel
des Spiels genannt: Dieses Spiel hat diejenige
Gruppe gewonnen, die auf die meisten weil3en
Blatter mit einem der drei Bleistifte ihren Gruppen-
namen geschrieben hat.

Los geht’s, ihr kbnnt versprechen, verhandeln,
bieten, alles ist erlaubt!

Hinweise: Wenn sich keine Lo&sung findet, kdnnt ihr
euch auch eine Zeit setzen, wann ihr das Spiel
abbrechen wollt. Sprecht nach dem Spiel darlber,
wie ihr die Situation erlebt habt. Gibt es in der Welt
oder in der Politik ahnliche Situationen? Welche fallen
euch ein?




B»» Forschungsauftrag: Welche Art von Mensch...

... macht welche Art von Urlaub? / ... hort welche Musik? /
... hat eine Baseballcap auf? / ...?







B»» Bist du schon einmal ausgeschlossen worden? B Frage verschiedene Leute nach ihren Erfahrungen

Wie hast du dich gefUhlt? Was hattest du denen, die dich mit Intoleranz (Mitschulersa, Oma, Opa, Bekannte,

ausgeschlossen haben, gerne gesagt? Verwandte) und schreibe auf, was sie dir berichtet haben
(eventuell noch Blatter einkleben).




»» Nenne jeweils 5 Sportler und 5 Sportlerinnen, die du bewunderst!
Welche Liste ist leichter bzw. schwieriger auszufillen? Warum ist das so?
Sollte man etwas andemn? Schreibe deine Gedanken auf,




B> \Welchen Aussagen stimmst du zu? Male diese Sprechblasen gelb aus.
Warum denkst du, was du denkst? Uberlege bei jeder Aussage,

wer oder was dich beeinflussen kdnnte, z. B. Freunde, Familie, Religion,
soziale Medien, TV ...

Vergleiche mit 2 KlassenkameradensA. Was findest du heraus?
Wer oder beeinflusst euch am meisten?
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B> Schreibe und male einen Brief an dich selbst, den du erst in 5 oder 10 Jahren wieder lesen wirst. Gib deinem
erwachsenen Ich Auftrage oder gute Ratschlage. Stell ihm Fragen.

Steck den Brief in eine Schachtel oder Box, in die du zusétzlich noch einen Gegenstand legen kannst, der dich an
die heutige Zeit erinnert. Vergrabe sie an einem sicheren Platz, den du gut wiederfinden kannst. Wenn du magst,
kannst du die Schachtel auch auf dem Dachboden oder einem anderen Versteck verbergen, wo sie von niemandem
gefunden werden kann.

Wenn der richtige Moment gekommen ist, kannst du die Schachtel wieder ausgraben und staunen, was aus dir
geworden ist. Du kannst auch eine Vertrauensperson suchen, die dir in 5 oder 10 Jahren den Brief zusenden soll.

— Tipp: Du kannst diesen Bogen benutzen oder einen gréBeren ...
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»» [ dsung zu Aufgabe 12:






